Grundlagen der Impfung

Wie die Impfung funktioniert (1): Aktive Immunisierung
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Wie die Impfung funktioniert (2): Passive Immunisierung
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Grundlagen der Impfung

Eine ist ein medizinisches Verfahren, das darauf abzielt, das

zu schiitzen, indem es ohne Auslosung der Krankheit eine gegen
bestimmte Krankheitserreger wie oder hervorruft. bringen
das Immunsystem dazu, und zu bilden, die bei einer
zuklnftigen eine schnelle und effektive Reaktion ermdglichen. Es ist ublich,
dass als Nebenwirkung der Impfung leichtes auftritt, was ein Zeichen dafir ist,
dass der Korper eine Immunantwort entwickelt. erganzt dieses

Prinzip, indem sie den Schutz auf die gesamte Bevdlkerung ausdehnt.

Aktive Impfung: Involviert die Verabreichung von abgeschwachten, inaktivierten
Erregern oder Teilen davon, um eine Immunantwort auszulésen. Diese Art der Impfung
zielt auf langfristigen Schutz ab, indem das Immunsystem trainiert wird, den Erreger zu
erkennen und schnell darauf zu reagieren.

Passive Impfung: Beinhaltet die direkte Verabreichung von gegen
spezifische Krankheitserreger. Diese Antikdrper, oft von anderen Personen oder Tieren
gewonnen, bieten sofortigen, aber kurzfristigen Schutz.

und mogliche Nebenwirkungen:
= Lebendimpfstoffe: Diese enthalten lebende, aber abgeschwéchte
Krankheitserreger.
- Beispiele: MMR (Masern, Mumps, Rételn), Gelbfieber
- Nebenwirkungen: Fieber, Ausschlag, Gelenkschmerzen, selten ernstere
Reaktionen wie Infektionen
= Totimpfstoffe: Enthalten abgetttete Erreger oder Teile davon und stimulieren das
Immunsystem, ohne eine Infektion auszuldsen.
- Beispiele: Polio (inaktiviert), Hepatitis A
- Nebenwirkungen: Ro6tung oder Schwellung an der Injektionsstelle,
Fieber, Muskelschmerzen
=  mRNA-Impfstoffe: Enthalten mMRNA, die Zellen anweist, ein Protein des Erregers
zu produzieren, das eine Immunantwort auslost.
- Beispiele: COVID-19-Impfstoffe von Pfizer-BioNTech und Moderna
- Nebenwirkungen: Schmerzen an der Injektionsstelle, Mdudigkeit,
Kopfschmerzen, Schuttelfrost und Fieber
= Vektorimpfstoffe: Nutzen ein anderes Virus als Trager (Vektor), welches das
genetische Material des Zielerregers tragt.
- Beispiele: COVID-19-Impfstoffe von AstraZeneca und Janssen
- Nebenwirkungen: Ahnlich wie bei mRNA-Impfstoffen, zuséatzlich seltene
Falle von Blutgerinnungsstérungen
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Fiir die Umsetzung danken wir der medizinischen Praxis
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Haftungsausschluss

Die Inhalte unserer Seiten wurden mit grof3ter Sorgfalt erstellt. Fur die Richtigkeit, Vollstandigkeit und Aktualitat
der Inhalte kdnnen wir jedoch keine Gewahr tbernehmen.

Haftung fur Links

Unser Angebot enthalt Links zu externen Webseiten Dritter, auf deren Inhalte wir keinen Einfluss haben.
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